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창의보드게임 육 **

강의목표
1. 두뇌개발용 학습교구로써 그 교육적 효과가 입증된 창의력의 보물창고라 할 수 
  있는 보드게임을 학생들이 쉽고 즐겁게 체험/탐구할 수 있다.
2. 다양한 보드게임을 통해 사고력, 집중력, 탐구력, 자기조절력 등을 키울 수 있다.

교수방법  보드게임 및 PPT를 활용하여 강의한다.

차시 강의 내용 준비물 강의 방법

1 헥서스

 미지의 세계인 우주에 우주기지 건설용 “Hexus 
Cube”자원을 확보하고 큐브를 잘 조합하여 가장 안전
하고 이상적인 “Hexus"기지를 건설하는 작전을 실행
한다. 공간지각력 보드게임 헥서스를 만나보자.

2 치킨차차
 같은 그림을 찾는 기억력 게임에 레이싱 요소를 결합
한 게임이다. 누가 화려한 꽁지깃을 쟁탈할 것인가?

3 우봉고
 펜토미노 혹은 탱그램의 아이디어를 가져와 경쟁의 
요소를 입힌 게임이다. 퍼즐조각을 모자라지 않게 채
우는 것이 목표!

4 탑댓
 도전카드를 확인하고 빠르게 사고, 판단하여 손을 
움직여 쌓으면 성공한다. 누가 먼저 외칠것인가? 

5 슬리핑퀸즈

 6살 미란다에바츠라는 꼬마 소녀가 잠이 오지 않는 
어느날밤 생각난 상상의 장면들로 발명된 게임. 가족
의 도움으로 꿈속의 세상이 기발한 게임으로 탄생되었
다. 이제 잠들어 있는 여왕들의 잠을 깨워 보자

6 마라케시

 세계문화유산으로 등록된 모로코의 마라케시, 역동적
인 제나엘프나 광장을 배경으로 규칙과 자신의 전략에 
따라 양탄자를 판매하며 땅을 넓혀 진정한 모로코 상
인이 되어간다.

7 쉐잎스업  쉐잎스업 보드게임 속 도형을 관찰하고 보드게임 활
동을 하며 각 도형의 특징을 관찰해보도록 한다.



8 피카독  같거나 다르거나~ 닮은꼴 네모왕 피카독을 잘 관찰
하여 문제를 해결해 보도록 한다.

9 선물입니다
익스트림

내가 가질까, 선물을 할까? 선택의 재미가 두배상자
에서 선물타일을 고르는 재미, 고른 선물을 내가 가질
까, 누구에게 선물할까?

10 꼬마마법사
 말썽쟁이 꼬마 학생 마법사들을 무사히 마법학교로 
데려다 주세요! 서로 협력하며 진행하는 최고의 기억
력게임


